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Introducdo a grafos
Introducdo a arvores
Arvores binérias de busca
Arvores balanceadas
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OBJETIVOS GERAIS

=

Conhecer a estruturacdo de grafos e arvores;

2. Conhecer e utilizar algoritmos classicos: inser¢do, pesquisa e delecdo em &rvores binarias de busca e em
arvores balanceadas;

3. Criar solugbes recursivas em algoritmos aplicados a arvores binarias de busca e em arvores balanceadas.




METODOLOGIA

Aulas tedricas e praticas com exercicios praticos em sala de aula.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas praticas de programacdo e trabalho em grupo.
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NOME ASSINATURA

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA

PROGRAMA

1. Introducéo a Grafos
1.1.Conceitos
1.2.Representagdes como matriz de adjacéncia, matriz de incidéncia e lista indexada
1.3. Algoritmos em grafos
1.3.1.Busca em largura
1.3.2.Busca em profundidade
1.3.3.0rdenacéo topologica
1.3.4.Componentes fortemente conectados
1.3.5.Caminho mais curto de uma Unica origem (Bellman-Ford e Dijkstra)

2. Introduc&o a Arvores
2.1.Conceitos
2.2.Arvores n-érias
2.3.Arvore ordenadas
2.4.Arvore binaria de busca e seus algoritmos

3. Arvores Balanceadas
3.1. Arvore rubro-negra e seus algoritmos
3.2.Arvore AVL e seus algoritmos
3.3.Arvore B e seus algoritmos




