
 

DEPARTAMENTO  NOME DA DISCIPLINA 

________________  ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II 

 

CÓDIGO  PERÍODO  ANO  SEMESTRE  PRÉ-REQUISITOS 

GSI8405NF  4  2015  2   

Algoritmos e 

Estruturas de Dados 

I 

        

CRÉDITOS 
 AULAS/SEMANA  TOTAL DE 
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 TEÓRICA PRÁTICA ESTÁGIO   
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EMENTA 

Introdução a grafos 

Introdução a árvores 

Árvores binárias de busca 

Árvores balanceadas 
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OBJETIVOS GERAIS 

1. Conhecer a estruturação de grafos e árvores; 

2. Conhecer e utilizar algoritmos clássicos: inserção, pesquisa e deleção em árvores binárias de busca e em 

árvores balanceadas; 

3. Criar soluções recursivas em algoritmos aplicados a árvores binárias de busca e em árvores balanceadas. 
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METODOLOGIA 

Aulas teóricas e práticas com exercícios práticos em sala de aula. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas práticas de programação e trabalho em grupo. 
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PROGRAMA 

1. Introdução a Grafos 

1.1. Conceitos 

1.2. Representações como matriz de adjacência, matriz de incidência e lista indexada 

1.3. Algoritmos em grafos 

1.3.1. Busca em largura 

1.3.2. Busca em profundidade 

1.3.3. Ordenação topológica 

1.3.4. Componentes fortemente conectados 

1.3.5. Caminho mais curto de uma única origem (Bellman-Ford e Dijkstra) 

 

2. Introdução a Árvores  

2.1. Conceitos 

2.2. Árvores n-árias 

2.3. Árvore ordenadas 

2.4. Árvore binária de busca e seus algoritmos 

 

3. Árvores Balanceadas 

3.1. Árvore rubro-negra e seus algoritmos 

3.2. Árvore AVL e seus algoritmos 

3.3. Árvore B e seus algoritmos 

 

 


